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APXH 1HZ XEAIAAZ

YNOYPIEIO MNAIAEIAZ, OPHZKEYMATQN KAI AOGAHTIZMOY
KENTPIKH ENITPOMNH EZEETAZEQN EIAIKON MAOGHMATQN
EAAHNQN EZQTEPIKOY
KAI YIIOWYH®IQN EMANAAHNTIKQN EZEETAZEQN NEA-ENAA

EZETAZH ZTH F'AAAIKH TAQZZA

14 2emreuBpiou 2023

OAHTIIEZ T'lIA TOYZ YNOWH®IOYZ KAI TIZ YIIOWYHOIEZ

1. Na amavrioeTe o€ OAa T EPWTAMATA OTO TETPASIO 0Ag, aKOAouBwvTag TNV Apidunon Twv
OspdaTwy, wg §A¢:

Al. 1...
2. ..

A2. Naypdyete pévo Tov apiBpoéd Tou EpWTAMATOS KAl TO YPAUMA TTOU AVTIOTOIXEI OTN CWOTH
armdvrnon, m.x.

5-A
6. ...
Bl. Na ypdwyete pévo Tov apiBud Tou EpWTANATOG Kal Tr) {NTOUMEVN AEEN.
10. ...
11. ...
B2. Na ypaweTte uévo Tov apifuéd Tou EPWTAHATOG KAl TOV CWOTO TUTTO TOU pAHATOG.
15. ...
16. ...

B3. Na avrmioToiXioere TOV QpPIOUO ME TO OWOTO YPAPHO Kol va ypdwere pévo Tnv
avTioTolxia, Tr.X.

20.-A
21. ...

. Naavamrtiogere To {nToUPEVO BEPA OTO TETPADIO OOG, XWPIG VO aVvTIYPAWETE TNV odnyia-
EKQWVNON.

2. Na xpnoigotmoiNoceTe HOVo UTTAE 1} HOUPO OTUAG Slapkeiag Kal povo avegitnAng peAdvng.

KaAn emituyia

Aidpkeia e€étaong: Tpeig (3) wpeg
‘Evapén xpovou e¢étaong: ANEOWG PETA TN dIAVOWN Twv BEPdTWV

AuvatétnTa atroxwpnonc: 13:00
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KEIMENO

Lisez le document et répondez aux questions des activités Al et A2.

La Nuit Européenne des Musées

Les musées offrent des expériences d’apprentissage mémorables et
immersives pour les jeunes. lls participent au développement de leur imagination
et leur permettent de s’ouvrir a différents themes comme la musique, les sciences,
le cinéma, I'art. Une visite au musée est aussi une occasion de passer du temps
en famille, de sortir de la maison et de se défouler. Les expositions présentées
dans les musées donnent aux jeunes l'occasion d’explorer de nouvelles choses
dans un environnement riche et éducatif. Certaines expositions possedent des
parcours d'activités interactives destinés aux jeunes qui suscitent leur intérét. lls
ont alors la capacité de s’approprier les ceuvres a leur propre maniére et ainsi de
développer leur curiosité et leur sensibilité grace aux ceuvres d’art. Ces parcours
d’expositions destinés aux jeunes fournissent les bases de la créativité a travers
des jeux, des actions ludiques et des ateliers autour de la culture. Les musées
permettent aussi d’avoir un apercu de différentes époques et de différents lieux,
aidant les jeunes a mieux comprendre I'histoire.

Le Ministére de la Culture organise chaque année un événement culturel
nommeé « La Nuit Européenne des Musées ». La Nuit Européenne des Musées est
I'ouverture exceptionnelle, simultanée et libre des musées européens durant une
soirée afin d’'inciter de nouveaux publics, notamment les jeunes, les familles et
les plus défavorisés, a se rendre dans les musées. Elle a lieu au mois de mai
chague année depuis 2005. Pour une soirée, de nombreux musées ouvrent
gratuitement leurs portes en France et en Europe, de la tombée de la nuit
jusgu’a minuit. Visites éclairées, parcours ludiques, projections, animations
exceptionnelles donnent a vivre au public une expérience de musée a la fois
conviviale et ludique. L’année 2024 marquera la vingtiéme édition de I'événement.
Depuis son lancement en 2005, la Nuit Européenne des Musées attire, chaque
année, un public nombreux dans un nombre croissant de musées partout en
Europe. Le succes aupres du jeune public s’est confirmé. L’'objectif est de créer
une véritable mobilisation des musées et publics européens, ce qui contribue a la
construction d’'une Europe de la culture tout en motivant les populations a
connaitre le patrimoine commun.

D’apres https://nuitdesmusees.culture.gouv.fr
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A. KATANOHZH rPAMNTOY AOIroy (30 points)

Al. Lisez le texte et formulez, pour chacune des questions, une réponse courte
(jusgu’a 20 mots environ).

(15 points)
1. Qu’est-ce que « La Nuit Européenne des Musées » ? (4 points)
2. Quel public ce document peut-il intéresser ? (4 points)
3. Dans quel but ce texte a-t-il été rédigé ? (4 points)
4. Proposez un nouveau titre pour ce texte. (3 points)

A2. Pour chaque item, choisissez A, B ou C.
(5 x 3 points = 15 paints)
5. Selon le texte, une visite au musée permet de

A. faire de la musique.
B. s'amuser.
C. manger en famille.

6. Les musées aident les jeunes a

A. mieux comprendre I'histoire.
B. mieux juger les informations.
C. avoir de meilleures notes.

7. La « Nuit Européenne des Musées » est un événement

A. hebdomadaire.
B. mensuel.
C. annuel.

8. La « Nuit Européenne des Musées » a lieu

A. exclusivement en France.
B. partout en Europe.
C. dans le monde entier.

9. L'acces aux musées lors de cet événement est

A. gratuit pour tout le monde.
B. réservé a ceux qui ont moins de 18 ans.
C. payant.

TEAOZ 3HX AlNO 5 ZEAIAEX



AvaktriBnke atré tnv EKMAIAEYTIKH KAIMAKA http://fedu.klimaka.gr

APXH 4HZ 2EAIAAZ

B. FAQZzIKH ENIFNQZH (30 points)

B1l. Choisissez le verbe approprié, transformez-le en un mot de la méme famille a la
forme convenable et complétez le texte suivant, comme dans I|'exemple.
Attention : il y aun verbe en trop.

(5 x 2 points = 10 points)

imaginer décider |se-divertir | entrainer | développer godter informer

Ex.: Le lecture permet le divertissement et le plaisir.

Pourquoi lire des livres ?

Comprendre un livre nécessite de retenir une grande quantité d’(10) . De
plus, selon le type de livre que vous lisez, vous pouvez étre amené a décider des visages, des
lieux, de la disposition des éléments. Vous stimulez, ainsi, votre esprit et votre

(11) . Le cerveau est un muscle qui a besoin d’(12) pour bien
fonctionner. Le (13) de la mémoire et de ses capacités cognitives est un des
bienfaits de la lecture trés appréciable. Donc, prenez le (14) de la lecture, ca
fait du bien !

D’apres https://www.crefadloire.org

B2. Complétez le texte en mettant les verbes qui se trouvent entre parenthéses a la
forme (temps, mode, voix) convenable.

(5 x 2 points = 10 points)

Interview avec Clara Marz, une influenceuse francgaise parmi les plus connues !

Comment choisis-tu les chansons que tu reprends sur ta chaine ?

Clara Marz : « Je choisis mes chansons en (15) (chanter) dans ma
chambre. En fait, c'est souvent mes amis qui m’'(16) (aider) a (17)
(chaisir). J’écoute de la musique pendant mon temps libre, je regarde des

vidéos et je (18) (faire) mes choix. Quand jétais plus jeune, ca (19)

(avoir) I'air plus difficile ! »

D’apres https://www.lemondedesados.fr
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B3. Mettez les phrases dans le bon ordre afin de reconstituer le texte. L’ordre des
lettres indique I'ordre des phrases dans le texte.
(5 x 2 points = 10 points)
La pomme permet de mieux dormir ! A | B|C|D|E
Manger des pommes rend nos nuits plus X
paisibles,
20. | prévient les problemes de sommeil,
21. | également contre I'anxiété et
22. | comme l'insomnie. La pomme lutte
23. | parce que ce fruit est riche en phosphore et
24 favorise la détente. Manger des pommes
" | avant
de se coucher est vivement recommandé. X
D’aprés https://passeportsante.net/fr
r. NAPAIrQrH reANToy AOroy (40 points)

Rédigez un texte en francais (180-200 mots), en vous appuyant sur la consigne suivante :

Vous organisez un voyage a Paris a I'occasion des Jeux Olympiques 2024 et vous écrivez
un courriel a un(e) ami(e) francais(e) pour :

lui annoncer votre décision d'assister aux JO 2024
lui présenter trois raisons pour lesquelles vous avez pris cette décision
lui demander son aide pour I'organisation de votre voyage (hotel, transports, billets...)

Ne signez pas votre message.

TEAOZ MHNYMATOZ
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